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Durant 'edicié de I’anterior SWERC a Paris va esclatar la revoluci6 de les armilles grogues.
Tot i que I'organitzacié va demanar no anar a 1’ Avenue des Champs-Elysées, on estaven succeint
els aldarulls, en Felix va decidir unir-se a les manifestacions, amb 1'tinica intencié de cremar
tants cotxes com pogués.

En Felix va seguir 'algorisme segiient: Després de cremar un cotxe, cremava qualsevol cotxe
visible des de la seva posici6é que encara no estigués cremat, i aixi successivament. Quan no
quedava cap cotxe visible sense cremar, parava i tornava a I’hotel amb un cert sentiment de
culpabilitat. Podeu simular el vandalisme d’en Felix?

Entrada

L'entrada comenca amb el nombre de cotxes n, entre 1 i 20. Segueix una matriu n X n.
L’element j-esim de la fila i-esima és 1 s1i només el cotxe j és visible des del cotxe i. La resta
de la matriu, diagonal inclosa, només té Os. La matriu pot no ser simetrica.

Sortida

Per a cada cas, escriviu en ordre lexicografic cada seqiiencia possible de cotxes cremats, amb
la restriccié que s’ha comengar cremant el cotxe 1. Mai hi haura més de 10* seqiiencies
valides. Escriviu una linia amb 20 guions al final de cada cas.
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