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Ocurrencies menors de digits a fila i columna X25869_ca

Ens donen una matriu quadrada M de digits (enters entre 0 i 9). Per a cada posicié (i,j) de
M, sigui d el digit d’aquella posicié. Volem comprobar si, el nombre de vegades que apareix
un digit menor o igual a d, és estrictament més gran a la fila i que a la columa j.

Per exemple, considereu la segiient matriu de digits:

O W wOwkEFE O
= oo N oY oy W
O J J 0 I b
U 0 o 0N
w w o = o
= oINS DD W

Indexant des de 0, a la posici6é (1,2) hi tenim el digit 7. A la fila 1 hi tenim els digits
1,6,7,8,5,2 i per tant hi han 5 digits menors o iguals a 7 en aquella fila. A la columna
2 hi tenim els digits 4,7,8,7,7,8, i per tant hi han 4 digits menors o iguals a 7 en aquella
columna. Fixeu-vos que 5 > 4. Per tant, la posici6 (1,2) si que cumpleix que el nombre de
digits de valor menor o igual al digit d’aquella posici6 és estrictament major a la fila que a
la columna.

Entrada

La primera linia de I’entrada té un valor positiu n que representa la mida (n x n) de la matriu
M. A continuaci6 venen n linies amb n valors positius separats per espais, el contingut de
la matriu M.

Sortida

La sortida té n linies. Cada linia té n valors 0 o 1 separats per espais. La sortida representa
una matriu n X n de 0’s i 1’s tal que, la posici6 (i, ) té un 1 si i només si el digit d = M]i][j]
cumpleix que a la fila 7 hi han estrictament més digits que s6n menors o iguals a d que a la
columna j.

Exemple d’entrada 1 Exemple de sortida 1
6 111100
634213 001000
167852 000000
968414 011100
327402 000000
187835 010101
018531
Exemple d’entrada 2 70866160954
64761768438
10 5477107053
2776391385 0438112737
7107784717 39326609245
8914087569 0000910615




Exemple de sortida 2
23972014094
0000000100
0000010111
0000000000
0001000000
0000010101
10110011001
0010000111
0000010000
1111011111
0100000101

Observacio6

Per a superar uns quants jocs de proves i obtenir una nota acceptable podeu fer un programa
senzill. Perd per a superar tots els jocs de proves convindra pensar en alguna optimitzacié
raonable.
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