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Guanyadors X80667_ca

Suposant la declaracié de la tupla Pl ayer segiient

struct Pl ayer {
string nane;
int score;

i
fes una funcié amb la capgalera

vector<string> wi nners(vector<player>::iterator ini,
vector<player>::iterator fin);

que retorni un vector amb els jugadors amb la puntuacié maxima. Tingues en compte que
pot haver-hi empat multiple.

Entrada

La funci6 rep dos iteradors indicant principi i final d"un vector amb els jugadors. El vector
de jugadors pot tenir qualsevol namero de jugadors, fins i tot pot estar buit.

Sortida

La funci6 retorna un vector amb els noms dels jugadors que tenen alhora la puntuacié
maxima en el mateix ordre que es troben al vector original.

Observacio

Hauras de declarar la tupla Pl ayer en la solucié que enviis.
El programa principal que fa servir el Jutge llegeix la llista de jugadors i puntuacions i escriu
els guanyadors tal com els retorna la funcié W nner s.
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tourist 2800 touri st

Petr 2700

Egor 2600

kunl avski 2500
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