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Pintando o Sete X82303_en

Jodo e Maria agora querem pintar. O tio deles (aquele do churrasco) deu as criangas um
caderno quadriculado em que cada casa possui uma cor a ser pintada.

Para facilitar cada cor é representada por uma letra maitscula e os espacos que devem ficar
em branco possuem apenas um ponto ..

Para otimizar a pintura, Jodo quer pintar primeiro os maiores espacos. Por exemplo, no caso
do caderno ”..CC...C...B...D...AAA”, Jodo pinta primeiro o espago da cor "A” com drea 3,
depois a cor 'C” de drea 2 e, por fim, as cores 'B’, 'C" e 'D’, todas de drea 1, nesta ordem.

Input

A primeira linha de cada teste contém as dimensdes X e Y do caderno (X,Y <= 50). A
seguir, ha X linhas de Y caracteres cada. X = 0 e Y = 0 indicam o final da entrada.

Output

Para cada entrada, imprima o nimero do caderno correspondente e a sequéncia de cores
que Jodo vai pintar acompanhado do valor da drea de cada um. Em caso de empate, Jodo
decide pintar a que vem primeiro na ordem alfabética.
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